Application

o &
pour barriére
Imaginer concevoir et programmer des applications informatiques nomades

Situation probléme :

On souhaite ajouter la fonction Piloter a distance une barriere levante avec un appareil
mobile. Vous disposez d’'une maquette de barriére munie d’'un module Bluetooth, d’une
tablette Android et du site App Inventor

Matériel: Pour créer I'application nous avons besoin :
-d’un ordinateur et de se rendre sur le site: http://code.appinventor.mit.edu/

-d’une tablette android avec I'application MIT Al2 Companion
- de la maquette de la barriére

Situation 1 : Créer une application Led ON _ Led Off pour smartphone ou tablette?
But : passer du mode LED allumée au mode LED éteinte en appuyant sur les boutons allumer et éteindre

Deszigner
1.1. CREER LE DESIGN DE L’APPLICATION : Suivre le tuto vidéo en ligne
Interface
Composants
Arrangement Horizontal 8 | Screenl
@ [ Arrangement_horizontall
| Image a renommer LED Off o ed_off
:-Ied_un
Image a renommer LED On < Allumer
Visible i Eteindre
. . . M
décocher la case visible
Allumer
Eteindre Bouton a renommer allumer
Bouton a renommer éteindre

Blocs
1.2. DECRIRE LE COMPORTEMENT DE L’APPLICATION :

quand Enfoncé
o B led on - i Visible - JER faux -
e ed off - J Visible ~ JER vrai -

gEuCl led on ~ M Visible ~ JERL vrai -
duC led off -+ B Visible + JERE faux -

1.3. TESTER L’APPLICATION CREEE :

Projets - Connecte ~ Construire ~

Depuis la tablette, lancer I'application MIT Al2 Companion, scanner le QR code ou

écrire les caractéres obtenu a I’écran de I'ordinateur l Cezooin) -~ B
ulateur
Attention il faut cocher M Use legacy connection Interface | ()s5

tester le résultat sur la tablette
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Module Bluetooth
Connecté en AQ

E LED verte

Connecté en D7

N
é Bouton Poussoir

Connecté en D6

Situation 2 : Test maquette barriére
2. MAQUETTE DE LA BARRIERE

€
Capteur d'obstacle infrarouge
Connecté en D4

Lecteur RFID
Carte Arduino UNO + Shield Connecté en D2

Servo Moteur
Connecté en DS

Programmation de la maquette avec Mblock3
a mbBlack - Based On Scratch From the MIT Media Lab{v34.11) - par port série (COM) Connecté -
Fichier Edition Connecter Choixdelacarte Cheix des extensions Choix delalangue Aide

Annules [2 suppression Gérer les extensions CtrbeShiftsT | oo e
sbstacle §
v Cacherla scéne 1 Restaurer s ectensions
@ e ca IE 5[.a o3 our_§ Téléserser dans [Arduino
s — I¢ Mode Téléverser CllE
lode! art Servo Tooks ICEL‘I-‘:UIS o . :c"” %nclzds @umfm.h)
== Mosooe Le prog ramme doﬂ etre transmis| 7 2w azen
a e iy * == glacarte, il faut cliquer sur T—
: Mo Coive v Téléverser dans [‘Arduino, cette .
Arduing . 8double angle deg = 180.0/EL;
ien tape peut prendre du temps, | R
niate| _ (oo soyez patient .
Arduing e

13 pindode(7,00TEUT) ;

nombre aléatoire entre @ et @) 14}

15

Arduing Una
Arduina Leonarde

: 16 void loop(){
Arduing Nane ( mega32s | CD 17 if[RFID Z.ishvailable(}){
Arduing Mega 1260 (0 1 code = RFID 2.cardfusber();
Arduina Mega 2560 m G générer le code O LE({[code) =(6656431)) )1
i — 20 digitalfirite(7,1);
3
par port sénie (COM) COmt : u 21 _delay(5);
) par Bluetoath l Cong s RFID [iE3 disponible Jalors - !
par i (.46H2) > i 3}

Tééverser e microprogramme de communication m

Seine |y  Réntialiserle programme par defaut bl

2¢écor Régerle mode de microprogramme

Mol arielon: e e Fhiersaurce regroupe

a/an Insalerles potes rduino lettre @) de '
= - 32
Mettre [ISIERd sur |2 broche 3 33void loop()
longueur de S - 7 _toop

34}

Metre [EYERREER] sur [a broche [ N 28 vo1d _delay(float seconds){
afiendre @ secondes 28 Tong endTise = millis() + seconds ¢ 1000;
: L

a1}

1. 24 digitalWrite(7,0);

| parleréseau b — — — I
a si code = [EITEH alors 261

(millis() < endTime) loop():

Ici nous utiliserons Mblock 3 pour programmer la carte Arduino UNO dans le menu Choix de la carte sélectionner Arduino
UNO, avec les extensions Uno Grove, Dans le menu Gérer les extensions, sélectionner UNO et Grove et A4 Grove

Mode Téléverser

Une fois la maquette reliée en USB a l'ordinateur il faut la connecter a Mblock 3, dans le menu Connecter sélectionner
le port COM_ (jamais le COM1)

Pour tester le programme il faut cliquer sur Edition Mode Arduino puis sur Téléverser dans I'Arduino, cette étape peut
étre longue, soyez patient

Piloter I'ouverture avec le Bouton Poussoir

Reproduire et tester le programme suivant en complétant le nom des broches

UNOD et Grove - générer le code ( Debut )
répéter indéfiniment

si Lire I'état logique ENETTELReNEa e sur la broche [ . =  alors

Définir I'angle du servo-moteur de la broche [N 2 €2 vitesse ED
sinon
Définir I'angle du servo-moteur de la broche [l 3 €D vitesse @D

Y

Fermer Barriére Quvrir Barriére
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Situation 3 : Créer une application Led ON _ Led Off pour smartphone ou tablette permettant d’allumer et éteindre une
LED en bluetooth?

Designer
3.1. CREER LE DESIGN DE L’APPLICATION :
Interface Interface utilisateur .~ Sglectionneur de liste Composants
renommer en Se connecter en Bluetooth 8 [ spreent
_— Arvrangement Horizontal Blse comnecter
Image & renommer LED Off e ﬂArrangementﬁurizumall
Image a renommer LED On décocher la case alled on
Visible :‘
led_off
visible £ -
S Allumer
Bouton a renommer allumer | 2 Eteindre

Allumer

Bouton a renommer éteindre B Client Bluetooth]

Eteindre |

| cmmﬂlﬂ Connectivitt g Client Bluetooth
3.2. DECRIRE LE COMPORTEMENT DE L’APPLICATION :
[ oebut |
Interface

quand Avant prise Connexion Bluetooth
E _metre : =W Client_Bluetooth! + IAdressesetmms D |

‘qC

O,

Yo, Pleire,
”be S[/,.
ey, U e
ui o,
/I_ge

Bouton Allumer
enfoncé?

quand Aprés prise
faire | metire EEED 2 | appeler [MEITECG IS .Se connecter

adresse

|-

quand [T=ekd Enfoncé
faire | mettre Y Visible * JEN | vrai |
' metire 8 Visible + REN
. appeler .Envo.yerﬂ:lctet
nombre | (ED

quand [Enfoncé
1= Bt led on + M Visible + JERL faux © |
WELCH led off + [ Visible « JEN

Bouton Eteindre
enfoncé?

=iz ol Client Bluetooth1 » BEWiEallacs
nombre | ()

|

|

UNO et Grove - générer le code [ Début ]

mettre 3 m La variable BT devra étre créée
) et permettra de stocker la

Connexion Bluetooth |
[ o,
Y dOC %
Acquisition du code n,
Bluetooth |

répéter indéfiniment

F

mettre @ Module Bluetooth sur recevoir donnée

BT = alors

LED sur

Code allumer
regu?

du
programme dans la carte il est

[ LED sur impératif de déconnecter le module

Bluetooth ou le transfert échouera

Lors du téléversement

Code eteindre
regu?
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Situation 4 : Créer une application pour piloter le portail avec un smartphone ou tablette en Bluetooth?
But : piloter la barriere a distance

Designer ] ] e
4.1. CREER LE DESIGN DE L’APPLICATION : Début V4

Interface

Composants ¢ "

= Screen]
Se_connecter s,
Se connecter en bluetooth =] I N tal Quverture e {er.fgr/

Arrangement_honzontall enfoncée? 1‘,6,:00 (4
0 ,,-S‘e
= Imagel

= Ouverture

= Fermeture Fermeture

enfoncée?

— Cycle_Complet

@ Client_Bluetooth

Quverture

Cycle

Fermeture enfonce ?

Cycle Complet

Cycle Complet = Ouvrir, Attendre

Cycle ou

oui
Quverture Fermeture

5 secondes, Fermer si obstacle relaché ?

Composants non-visible

8 non détecté

Client_Bluetooth1

4.3. PROGRAMMATION DE LA CARTE ARDUINO DE LA BARRIERE avec MBlock3

[ Début ]

Connexion Bluetooth

[

Acquisition du code
Bluetooth

Code Ouverture
regu?

oui

on

ode Fermeturé
recu?

Cycle

Code Cycle
regu?
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