
Créer une application pour Dessiner avec le doigt 
 

1. Ouvrir le site http://code.appinventor.mit.edu 
2. Suivez les consignes et le tutoriel pour réaliser la base de l'application et la fonction Addition, noter le code  

 

3 .Reproduire le  ci-dessous 

 

4. reproduire les ci-dessous 

 
 

5. TESTER L’APPLICATION CREEE : 

Depuis la tablette, lancer l’application MIT AI2 Companion , scanner le QR code 

ou écrire les caractères obtenu à l’écran de l’ordinateur 

Attention il faut cocher  Use legacy connection 

tester le résultat sur la tablette 

Créer 4 boutons et les 
renommer : 
Noir / Rouge / Vert / Bleu 

 

Ajouter un cadre et le renommer Espace 

 

Créer un Arrangement Horizontal 

 

Texte /couleur 
Largeur = 25% 
Hauteur = 10% 

Créer 1 bouton et le renommer : 
Effacer l’écran / Secouer 

 
 
Ajouter le module Accéléromètre sur le Design 

 
 

http://code.appinventor.mit.edu/
http://techno.pvm.free.fr/images/Cours/COVID-19/Tuto_calculatrice.mp4

